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INTRODUCAO

As criangas ingressam na escola com uma idade onde o ludico e o concreto séo de
extrema relevancia na aprendizagem e fundamentais como propulsores do desenvolvimento
do raciocinio logico. Os jogos propiciam momentos de descontragdo, cooperativismos,
desafios, responsabilidades e respeito para com os colegas, 0 que 0s torna uma maneira
prazerosa de construir o conhecimento.

Para atender esta necessidade, foi proposto o projeto de extensdo Jogos Pedagdgicos e
a Construcdo do Conhecimento Ldgico-Matemaético (PIBEX/UNICRUZ) com o intuito de
propiciar o uso regular de jogos matematicos para contribuir com o desenvolvimento do
raciocinio logico dos alunos e facilitar a resolucdo de situacdes-problema do cotidiano.
Espera-se ainda reforcar conceitos matematicos, ja estudados, de forma ludica;
Instrumentalizar os alunos para a resolucdo de problemas através de praticas que os estimulem
a explorar suas multiplas inteligéncias; Analisar a contribuicdo que o uso de jogos
matematicos possa trazer no que se refere as préaticas pedagdgicas tradicionais, ao ensinar

matematica.
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E na escola que se aprende a construir relagdes com 0 mundo e com as outras pessoas,

desenvolve-se também, o vinculo existente entre cultura, conhecimento e aprendizagem, que
garante a formacdo do cidaddo comprometido com o seu tempo. Estas relacbes sdo
favorecidas através do raciocinio, do uso consciente das diversas formas de comunicagdo e
sobretudo no respeito apresentado a cada colega. Piaget (1978) assevera que 0 uso de
materiais concretos favorece o desenvolvimento do raciocinio abstrato. O desenvolvimento do
raciocinio l6gico s6 faz sentido quando servir de respaldo para a aquisicdo de um
conhecimento verdadeiro. Aproximando légica e informagdo é possivel despertar para 0 uso
da argumentacao consciente tdo necessaria a constituicao do ser-cidadao.

O jogo é uma atividade inerente as criancas das séries iniciais do ensino fundamental.
Jogando pode-se passar da imaginacdo para a abstracdo, testando hipoteses, refletindo e

criando processos para resolver problemas, bem como:

[...] desenvolver o raciocinio ldgico e ndo apenas a cdpia ou repeti¢do exaustiva de
exercicios-padrdo; estimular o pensamento independente e ndo apenas a capacidade
mnemonica; desenvolver a criatividade e ndo apenas transmitir conhecimentos
prontos e acabados; desenvolver a capacidade de manejar situagdes reais e resolver
diferentes tipos de problemas e ndo continuar naquela “mesmice” que vivemos
quando éramos alunos/as. (LARA, 2003; p. 19)

Ao jogar, a crianca sente-se impelida a superar seus limites, envolvendo-se na agéo e
criando confianga para arriscar, buscando a construcdo de um raciocinio autbnomo. Durante o
jogo, ocorre um processo de socializacdo entre os participantes, onde os adversarios muitas
vezes se ajudam, favorecendo uma reflexdo sobre o seu préprio pensar e esse é outro fator a
ser valorizado.
METODOLOGIA OU MATERIAL E METODOS

Propiciar o uso regular de jogos matematicos para contribuir com o desenvolvimento
do raciocinio l6gico, a compreensdo e fixacdo de conceitos matematicos pelos alunos e
facilitar a resolucdo de situagdes-problema do cotidiano exige um trabalho de compreenséo
das relacOes tedrico-praticas desenvolvidas no fazer pedagdgico docente. Este projeto de
extensdo busca articular a teoria e a pratica, por meio do didlogo com e entre 0s sujeitos
envolvidos buscando o desenvolvimento da aprendizagem.

Os sujeitos favorecidos pelo projeto sdo os alunos das séries iniciais do Ensino
Fundamental, de trés escolas municipais de Cruz Alta, com menores notas no IDEB (indice de

Desenvolvimento da Educacéo Basica). De acordo com o PDE (Plano de Desenvolvimento da
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Educacdo), os anos iniciais do Ensino Fundamental devem atingir um IDEB igual a 6,0 até

2021.

Neste resumo pretende-se destacar a relevancia do uso de jogos Boole (Figura 1) na
construcdo do desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico por meio de historias
construidas sobre estruturas I6gicas na forma de enigmas ou problemas. O trabalho esta sendo
desenvolvido com dez turmas dos anos iniciais do ensino fundamental (1os e 20s anos) em
semanas alternadas.

Figura 1: Livro e cartas da série amarela jogos Boole.

Jogos Boole
e

A atividade com os jogos Boole (Figura 1) foi introduzida com o auxilio de dedoches,
onde foram apresentados 0s personagens que comp@em as cartas do jogo. Estimulou-se a
observacgdo e comparacao das caracteristicas particulares de cada personagem.

Figura 2: Dedoches utilizados na aplicacdo dos jogos Boole.

As criancas, em grupos de 3 ou 4 participantes ganham um jogo de cartas com
pessoas, animais de estimacgdo, comidas favoritas e meios de transporte e o bolsista conta uma

historia orientando na construcdo de uma matriz 3x3. Ao compor a matriz o aluno estabelece

PRO-REITORIA DE POS- GRADUACAO, PESQUISA E EXTENSAO
FONE: (55) 3321.1606 | 3321.1545 | EMAIL: i icruz.edu.br ; exter icruz.edu.br
Campus Universitario Dr. Ulysses Guimardes - Rodovia Municipal Jacob Della Méa, km 5.6 —
Parada Benito. CRUZ ALTA/RS - CEP- 98005-972 | UNICRUZ.EDU.BR




XXI MOSTRA

i DE INICIAGAO CIENTIFICA
SEMINARID o osTRA
DE EXTENSAO

INTERINSTITUCIONAL &% =

DE INICIAGAO CIENTIFICA Jr

DE ENSIND, PESQUISA E EXTENSAD ey

CIENCIA E DIVERSIDADE 23 a 25 de out.18 FOTOGRAFICA

P A
as relacdes entre 0s personagens das cartas. Apds sdo incentivados a construirem frases para

descrever as situacGes vivenciadas.
RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao desenvolver a proposta percebeu-se uma realidade diferente em cada turma.
Existem turmas onde o desenvolvimento da atividade em grupo ocorre com facilidade, porém
em outras é dificil superar o sentimento de individualidade das criangas. Nas turmas existem
alunos com as mais diversas dificuldades: de compartilhar, de se concentrar, de seguir
orientagdes, que aos poucos estdo se integrando as atividades programadas.

Uma grande parte das criancas ja consegue elaborar pequenas frases a partir das
matrizes formadas, mostrando um encadeamento de ideias. A maioria forma as frases, mas
tem dificuldade de escrever no papel, alguns ainda escrevem usando letras espelhadas, o que
foi determinante para a escolha de outras atividades ao longo do projeto, como 0 uso do

tangram, e a confec¢do de dobraduras para desenvolver a coordenacgdo visuo-motora.

CONSIDERACOES FINAIS OU CONCLUSAO

O projeto foi bem recebido nas escolas, contando com a colaboracdo das equipes
diretivas e dos professores das turmas envolvidas. Segundo relatos das professoras os alunos
aguardam com ansiedade o dia da aula “diferente”.

E importante destacar que os jogos Boole é apenas uma das atividades desenvolvidas
ao longo do projeto que vai se estender até o0 més de novembro, quando entdo poderemos ter

uma visdo mais clara da sua influéncia no processo de ensino aprendizagem.
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